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ein Modul von Mads Flge & Kare Torndahl Kjr

SPIELMATERIAL 5 weite

: 4 1 Spielanleitung
Spielsteine

Dieses Modul bietet mehr Abwechslung mit den 8 weiBen Spielsteinen, denn das sind Joker. In den ersten 8 Runden fullt ihr immer

1 weiBen Spielstein zu den anderen Spielsteinen im Shaker. WeiBe Spielsteine, die nach dem Herausschitteln im 3x3-Raster liegen,
zdhlen zu eurer gewdhlten Farbe dazu, falls ihr das méchtet. Ihr durft alle jeweils entscheiden, ob ihr die weiBen Spielsteine nutzt oder
nicht. Uberlegt es euch gut, denn herausgeschiittelte weiBe Spielsteine kommen nicht mehr zuriick in den Shaker!
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Spielt nach den Regeln des Grundspiels, mit folgenden Anderungen:

(\f
SPELAUFSR ambma
. Fullt zusatzlich zu den —

32 Spielsteinen aus dem %ﬁl@[ﬂ\?
Grundspiel 1weiBen

Spielstein in den Shaker.

2.Nachdem ihr die Rundenleiste ausgelegt
und den Rundenmarker auf Feld 1 gelegt
habt, legt je 1 weiBen Spielstein auf die
Felder 2 bis 8.

2. FARBE WAHLEN

Als Bauleitung suchst du dir wie gewohnt
zuerst eine Farbe aus, die fur die anderen
diese Runde gesperrt ist. Liegen 1 oder
mehrere weiBe Spielsteine in dem Raster,
darfst du dich entscheiden, ob du alle oder
keine davon zu deiner gewdhlten Farbe
dazuzdahlst.

Danach wahlen alle anderen wie gewohnt
gleichzeitig jeweils fur sich eine andere
Farbe aus dem Raster als du. Liegen 1 oder
mehrere weiBe Spielsteine in dem Raster,

dirfen auch sie jeweils fur sich entscheiden,

ob sie alle oder keine davon zu ihrer
gewdhlten Farbe dazuzdahlen.

Fur die weiBen Spielsteine gelten diese
Regeln:

e |hr kdnnt die weiBen Spielsteine nicht
als Farbe behandeln, die nicht in dem
3x3-Raster liegt.

e |hr musst immer entweder alle weiBen
Spielsteine zu eurer gewdhlten Farbe
dazuzdhlen oder keine! |hr konnt nicht
nur einen Teil der weiBen Spielsteine
nutzen.

Y. RUNDENENDE

Als Bauleitung rtickst du den Rundenmarker
wie gewohnt 1 Feld vor. Liegt ein weiBer
Spielstein auf dem neuen Feld, fille ihn in
den Shaker.

Bevor du alle Spielsteine wieder zuriick
in den Shaker fullst, entferne alle
herausgeschittelten weiBen Spielsteine
und lege sie zurlck in die Schachtel - ihr
verwendet sie in dieser Partie nicht mehr.

kommen nicht zurlick in den Shaker!

(WeiBe Spielsteine, die ihr herausschuttelt, )

SPIELENDE

Das Spiel endet wie gewohnt, nachdem ihr
in Runde 15 im Schritt ,,3. Plattchen legen”
eure Plattchen gelegt habt, und ihr geht zur
Wertung Uber.

NOCH MEHR ABWECHSLUNG

Ihr kénnt dieses Modul ohne zusatzliche
Anderungen zusammen mit der Familien-
Variante und dem Baustellen-Modul
verwenden.

Ihr kdnnt dieses Modul auch zusammen
mit der Solo-Variante verwenden, mit einer
zusdatzlichen Anderung:

Ziel 2: Hast du am Spielende
mind. 60 Punkte, gewinnst dul

BEISPIELE

Beispiel 1: Josefine, die Bauleitung, wahlt
Griin und méchte die weiBen Spielsteine
dazuzdhlen. Sie legt also 4 Parks auf
ihren Stadtplan und ordnet sie genauso
an wie die griinen und weiBen Spielsteine
im Raster:

BAULEITUNG

Beispiel 2: Josefine, die Bauleitung, wahlt
Grtin, méchte die weiBen Spielsteine aber
nicht dazuzdhlen. Jakob wéhlt Grau und
zdhlt die weiBen Spielsteine dazu. Matea
wdhlt Schwarz und zdhlt die weiBen
Spielsteine dazu. Marta wéhlt Rot, z&hlt
die weiBen Spielsteine aber nicht dazu.
Sie legen ihre Pldttchen wie folgt auf
ihren Stadtplan:

BAULEITUNG

(Griin, ohne weiBe

(Grau, mit weiBen
Spielsteine)

Spielsteinen)

MATEA

(Rot, ohne weiBe
Spielsteine)

(Schwarz, mit weiBen
Spielsteinen)




